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CODEWWEEK LEKCE PRO Y. - 6. TRIDU

VEKOVA SKUPINA: 4. — 6. tfida
POMUCKY: pracovni list, karticky ANO/NE, papir, tuzka, pastelky
DELKA LEKCE: 2 — 3 hodiny

1. STRANA

CODE\VEEK LEKCE PRO Y - 6. TRIDU

Seznamte se s Koudym, ktery vas provede lekci. Mnoho déti by se
s nim mohlo ztotoznit. Jako prvni aktivitu jsme pro vas pfipravili
pfimku postoju. Vysvétlete zakim metodu pfimky postojl: na
podlaze tfidy je pomysina linka. Jeden konec pfedstavuje ,Uplné
ANO*, druhy ,uplné NE“. Mezi t&mito extrémy je $kala. Reknéte
vyrok a Zaci se postavi na pfimku tak, jak se s vyrokem ztotoZriuiji.
Kdyz vSichni zaujmou své misto, zeptejte se nékolika z nich, pro¢
stoji pravé na tom misté. Jeho nazor nikdo nehodnoti, ani mu do

Predstav S USetkl na jedné STrane mas AND, fa dune Strand e NE
wr NEVIML Bk et ety & W S Bsite SToupnaut pode Sveno

arnc e ne
né&j nikdo nezasahuje.
Doporucujeme Si predem precist:
https://junior.guru/motivation/#myths.

2. STRANA T

Pfed prvnim ukolem bude tfeba zopakovat svétové strany SEVER : o
= nahoru, JIH = dolti, ZAPAD = vlevo, VYCHOD = vpravo. Zaroverfi
si zaci mohou v8imnout, Ze jedni¢ky naznacuji smér (az na jih...). N
ZaCiname na vyznaCeném misté dojit bychom méli na ~ \/9
prekazku vpravo (zelena). Poté si zaci zkouSi Sifrovat se svymi ]
spoluzaky.

Aktivita se pfesouva ven/ do télocvicny/ na chodbu, kde si Zaci ve cran 25
skupinach zkousi programovani a jeho zapis. Nechame zcela na 3 el
Zacich, jak to ud&laji, co vymysli. Zaci by si nemé&li vyzkouset
pouze krokovani a Sipkovy zapis, ale také skakani pres prekazky.
Svij zapis by méla skupinka vyzkousSet i na jiné skuping, aby se
vzajemné seznamili s jinym systémem zapisu.

DoporuCujeme si  preCist zapis zlekce Slavka Hory:
https://dejtemipevnybod.cz/2021/05/sipkovana-zapomenuta-hra/.



https://junior.guru/motivation/#myths
https://dejtemipevnybod.cz/2021/05/sipkovana-zapomenuta-hra/
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3. STRANA

Posledni aktivitou je kédovani na papife. Pomoci tajného kédu (soufadnic) Zaci vybarvi pfislusné
Ctverce a ziskaji nazev CODE WEEK.

Co to znamena, mohou sami zjistit na webovych strankach: Europe Code Week

Poslechim tkalem je vybarvovani ve hvercove sii Zorentuied se? Pokud
Spravré vybarvis, dozvié se néco v angitting VI8, co to znamena?

TAINY KOD:

A1,28568912,13 14681012
€14681012.13 D14681012
12456891213 H157,810,11,13,16

CHL57,101315 11357,81011,13,14

11357101315 K24,7310,11.13,16

15|16 17

Reseni strany 3.

Na aktivity také muzete navazat praci s aplikaci lightbot. Nezapomerite si vybrat ¢estinu (pokud zameérné
nezvolite anglicky jazyk). Program Zaky bude sam navigovat.

https://lightbot.com/

Dalsi sdileni a upravy pracovniho listu i metodiky pro nekomercéni ucely jsou mozné za podminek licence CC BY-NC-SA
4.0 Mezinarodni (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/). Uvadéjte jako primarni URL

adresu www.digikoalice.cz/codeweek a autora uved'te zkratku Team-CODEWEEK-NPI. Diskutovat a ohodnotit pracovni
listy mazete v systému Elektronické materialy (https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.

QOO



https://lightbot.com/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://www.digikoalice.cz/codeweek
https://ema.rvp.cz/
http://rvp.cz/
https://codeweek.eu/?lang=cs

CODEWWEEK LEKCE PRO Y. - 6. TRIDU

Cau, jsem Karel, ale vSichni kamosi mi Fikaji
Koudy.

Nékolikrat jsem od ucitell slySel, Zze nedavam
pozor a neposedim na misté. To ale neni pravda,
kdyz jde o programovani, jsem v pohodé a pozor
davam. Jinak ale potfebuju pofadnou akci, tfeba
ve skateparku nebo parkour parku si pofadné
zaradim. Dnes bych ti chtél ukazat, co to
programovani vlastné je a pro¢ meé tak bavi.

Na zacatek se trochu rozhybeme.

Pfedstav si useCku, na jedné strané mas ANO, na druhé strané je NE, uprostied NEVIM.
Budu fikat véty a vy si zkusite stoupnout podle svého minéni tam, kde si myslite, Ze je
spravna odpovéd. Pozor, vzdy si ji musite umét obhajit.

Programovani se hodi jen ajtakim, obyc&ejni lidé ho nepotiebuiji.
Zaklady programovani se daji naucit za par tydnu.

Holky programovat neumi.

Programator musi dobfe ovladat matematiku.

Angli¢tina se pfi programovani hodi.

Pfi programovani vzdy potfebuiji pocitac.

R




Vyborné! Libilo se mi, jak jste se zapojili a umite si obhgjit vlastni nazor. Jdeme na
prvni ukol. Bude potfeba si zopakovat svétové strany.

SEVER ma kéd 010, JIH 011, ZAPAD 100, VYCHOD 001. Ve skateparku je jedna
prekazka rozbita, hrozi nebezpedi. Zjisti, ktera z pfekazek to je:

010,010,010,001,001,011,100,010,001,011

N

=T

I

START

Nyni je Ffada na tobé! Zkus si také zakddovat néjakou prekazku a zadej Sifru
kamosovi.

Ve tfidé je nuda, pojdme ven. Budete spolupracovat ve skupinach 2-5. Zkuste svého
kamose naprogramovat tak, aby dosel na vami uréené misto. PouZivejte Sipky, stejné
jako v parkour parku mu do cesty postavte néjaké prekazky, pres které musi skakat.
Nezapomente svUj program zapsat na papir, aby Slo ovéfit, zda pracujete spravné.
Svij zapis zkuste vymenit s jinou skupinou, zda ho pochopi.

Jak se vam dafilo? Pouzivali jste stejny programovaci jazyk? Pochopili ten vas vasi
kamosi? Co se osvédcilo? Co naopak neslo?




Poslednim ukolem je vybarvovani ve Ctvercové siti. Zorientuje$S se? Pokud spravné
vybarvis, dozvi$ se néco v angli¢tiné. Vis, co to znamena?

TAJNY KOD:

A1,2,4,5,6,8,9,12,13 B1,4,6,8,10,12
C1,4,6,8,10,12,13 D1,4,6,8,10,12
E1,2,4,5,6,8,9,12,13 H1,5,7,8,10,11,13,16
11,5,7,10,13,15 J1,3,5,7,8,10,11,13,14
K1,3,5,7,10,13,15 L2,4,7,8,10,11,13,16




